slamdunk2fic@hotmail.com

SLAM DUNK 2

PROLOGO 8 PUNTATA.

· L’ORA X

PALESTRA DELLO SHOHOKU.

RUKAWA AUMENTA IL RITMO DEL PALLEGGIO ED ENTRA IN AREA, SUPERANDO FACILMENTE KOKORO E YAMAGUCHI E SCHIACCIANDO A CANESTRO.

MIYAGI   <<Eh no, ragazzi....così non và proprio....sembra quasi che abbiate più paura di voi stessi che del vostro avversario...>>

MORIMURA  Osserva la scena e pensieroso si asciuga la fronte quando.....

TUTTA LA SQUADRA      << !!! ....................bzz bzbz bzbzb bzzz bzbz bzbzb e ora ?!? bzz bzbz bzbz non l’ho mai visto così arrabbiato...bzbz bzb  >>

MORIMURA   SI ACCORGE CHE L’ATTENZIONE DEI PROPRI COMPAGNI E’ RIVOLTA VERSO QUALCUNO A BORDOCAMPO E SI VOLTA IN QUELLA DIREZIONE....................................................................................................
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IL SIGNOR ANZAI   E’ APPENA ENTRATO IN PALESTA; HA UN ASPETTO PIUTTOSTO INCONSUETO....LE MANI DIETRO LA SCHIENA RIGIDA, GLI OCCHI CHE SI FANNO IMPETUOSAMENTE LUCE ATTRAVERSO LE SPESSE LENTI DEI SUOI OCCHIALI, E LO

SGUARDO DANNATAMENTE SERIO

MORIMURA  LO OSSERVA E SOSPIRA CARICO DI TENSIONE ...---/E’ arrivato il momento di saldare i conti..../---

IL SIGNOR ANZAI     FISSA PER UN ATTIMO NEGLI OCCHI MORIMURA , E SI DIRIGE VERSO GLI SPOGLIATOI.

MIYAGI  [ RIVOLTO A MORIMURA] <<VAI....>>

MORIMURA  CAPISCE E SEGUE IL SIGNOR ANZAI.

TUTTA LA SQUADRA   SEGUE CON LO SGUARDO MORIMURA, E SEMBRA VOLERSI UNIRE ALL’AUGURIO CHE

HANAMICHI FA DI CUORE << In bocca al lupo, amico...>>

MORIMURA     SI VOLTA VERSO SAKURAGI,  LO RINGRAZIA CON UN SORRISO SINCERO, E CONTINUA A SEGUIRE IL COACH NEGLI SPOGLIATOI

8’ PUNTATA

L’ULTIMO RESPIRO DI 

MORIMURA TAKESHI

NEGLI SPOGLIATOI
· L’INCONTRO
MORIMURA ENTRA .

ANZAI   E’ DI SPALLE , CON LO SGUARDO RIVOLTO VERSO LA FINESTRA CHE DA’ SUL CAMPUS DEL LICEO.

MORIMURA   <<......................S..........................nrghl!!!...........................................Signor Anzai.............>>

ANZAI  SI VOLTA VERSO IL RAGAZZO FISSANDOLO NEGLI OCCHI E CHIEDENDOGLI A BRUCIAPELO << Quanto è importante per te il basket, MORIMURA?>>

MORIMURA     E’ AMMUTOLITO.

 LUI DI SOLITO NON SI PONE CERTE DOMANDE........

MA DOPO QUALCHE SECONDO E’ PRONTO A RISPONDERE    <<......il basket...?..............................o.....ovviamente tanto.............è....................................è importantissimo per me..........................>>

ANZAI   << Saresti disposto a fare QUALSIASI SACRIFICIO pur di  continuare a giocare?>>

MORIMURA      CONVINTO DI AVER CAPITO TUTTO, RISPONDE DECISO: << Signor Anzai.....le dò la mia parola d’onore: TERRO’ TUTTE LE MIE “CATTIVE” ABITUDINI FUORI DAL CAMPO DI GIOCO.......glielo garantisco....>>

ANZAI     IMPERTURBABILE   <<.....Morimura.....credo dovrò essere molto più chiaro con te.......>>

MORIMURA    SOCCHIUDE LE LABBRA << ?!? >> 

ANZAI     << Ciò che è successo ieri è gravissimo. ---------------------------------------------------------- Ma ognuno ha il diritto di potersi rifare ----------------------------------------Perciò, potrai continuare a far parte dello Shohoku, a patto che..............>>

MORIMURA   PENDE DALLE LABBRA DI ANZAI....................---/ ...a patto che...? /---

· ENNESIMA PROVA DELICATA PER IL  SIGNOR ANZAI

ANZAI   <<  ...a patto che ....... “LE CATTIVE ABITUDINI” di cui parli.....LE TERRAI   FUORI NON SOLO DAL CAMPO DI GIOCO......MA DALLA TUA VITA....... PER SEMPRE.   >>

MORIMURA   E’ IMPIETRITO. NUTRE UNA STIMA INESTIMABILE PER IL SIGNOR ANZAI, SIN DAL PRIMO MOMENTO IN CUI NE HA SENTITO PARLARE, MA.....NON CI VUOLE CREDERE....---/ ...No......non è possibile....sei come tutti  allora.......ormai sono abituato ad essere giudicato per  gli affaracci miei...ma da te no....NON LO POSSO SOPPORTARE......./---

MORIMURA   AFFERRA CON DECISIONE IL PROPRIO CORAGGIO....<<Signor Anzai...io credo profondamente che il mio carattere e le mie abitudini non debbano essere prese in......>>

ANZAI  GLI SPEZZA LA FRASE <<Scusa se ti interrompo Morimura......ma è fondamentale che tu abbia piena fiducia in me e in tutte le mie decisioni----------------------------->>

MORIMURA   <<...NRGHHLL!!!.......>> [INGOIA UN GROPPONE  E SGRANA GLI OCCHI] 

ANZAI  << La mia decisione ora è questa: vorrei che tu continuassi a far parte del CLUB di Basket dello Shohoku.......ma potrai farlo solo se smetterai di DANNEGGIARTI con azioni NON DEGNE DI TE E DEL TUO TALENTO...>>

MORIMURA     ---/ ...degne del tuo talento.........MA CHE C’ENTRA, DANNAZIONE.../---

ANZAI  <<Coraggio.....ora torna in campo...................>>  SI VOLTA E SI DIRIGE VERSO L’USCITA DEGLI SPOGLIATOI.

MORIMURA   <<Aspetti, maledizione!!!!  >>

ANZAI    SI VOLTA UN PO’ PREOCCUPATO E INCROCIA NUOVAMENTE I SUOI OCCHI 

MORIMURA   <<  IO POTREI BENISSIMO MENTIRLE, FINGERE DI OBBEDIRE.............D’ALTRA PARTE LEI NON PASSA CON ME TUTTA LA GIORNATA.......CHE NE SA SE REALMENTE ABBANDONERO’ CERTE ABITUDINI OPPURE NO???............>>

ANZAI     LANCIA UN’OCCHIATA TERRIFICANTE A 

MORIMURA   CHE QUASI FA UN PASSO INDIETRO PER LO SPAVENTO

ANZAI  <<GUARDAMI BENE NEGLI OCCHI, MORIMURA TAKESHI...........................................................................................................................................................................................................................................................................[GLI OCCHI GLI TREMANO].....................................................................................................................................................................................................SE TI RITENESSI UN RAGAZZO TALMENTE SCIOCCO DA MENTIRMI, NON AVREI ESITATO A PRENDERE TUTTI I PROVVEDIMENTI DISCIPLINARI PIU’ SEVERI................................................................................................................................NON DIMENTICARE CHE SONO PRIMA DI TUTTO UN TUO INSEGNANTE.............>>

MORIMURA   STA’ IMMOBILE , E’ COME SE CERCASSE LE PAROLE PER RIBATTERE AL SUO COACH,  CHE SI VOLTA DEFINITIVAMENTE << Coraggio, torna in campo... >>

ANZAI   SI RIAFFACCIA IN PALESTRA, E LO SHOHOKU INEVITABILMENTE SMETTE DI GIOCARE, , OSSERVANDO L’ANZIANO COACH, CERCANDO DI INTUIRE COME SIA ANDATA A FINIRE LA DISCUSSIONE....

SSSSSSSSLLLLLLLLLAMMMMMMMMMM!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

(UNA PORTA SI CHIUDE SBATTENDO VIOLENTEMENTE)

TUTTI   << !!!>>>

HARUKO   A BORDOCAMPO, SI FA SCIVOLARE DALLE MANI ALCUNE MAGLIETTE, PER LO SPAVENTO.

AYAKO   A FIANCO A LEI <<Che succede?>>

ANZAI   <<.........................Mo ri mura....>>

· LA CRISI ....

TUTTI     SI DIRIGONO VERSO LA STANZA DEGLI SPOGLIATOI. 

LA PORTA E’ CHIUSA A CHIAVE. 

STOUDT! 

STOUDT! 

STOUDT!

STOUDT!

STOUDT!

ALL’INTERNO SI SENTONO DEI COLPI VIOLENTI CONTRO IL MURO

DENTRO LA STANZA

MORIMURA     HA GLI OCCHI CHE STRABUZZANO DALLE ORBITE.

STA’ PICCHIANDO FEROCEMENTE I SUOI PUGNI CONTRO IL MURO.

IL SANGUE DALLE SUE NOCCHE SI FA SEMPRE PIU’ COPIOSO, E I COLPI VIA VIA PIU’ SECCHI E VIOLENTI.......

FUORI DALLA STANZA

TUTTA LA SQUADRA RIMANE A BOCCA SPALANCATA.

RUKAWA    E’ STACCATO DAL RESTO DEI PROPRI COMPAGNI,  SULLA PORTA CHE COLLEGA IL CAMPO DI GIOCO CON IL CORRIDOIO. 

MA NON NASCONDE UN FILO DI....”TURBAMENTO”.

ANZAI    <<MORIMURA......APRI IMMEDIATAMENTE LA PORTA...>>

DENTRO LA STANZA

MORIMURA    NON SEMBRA  AVVERTIRE LA PRESENZA DEL RESTO DEL CLUB AL DI LA’ DELLE PARETI, E CONTINUA A PRENDERE A PUGNI IL MURO, COLORANDOLO COL SANGUE DELLE SUE MANI.

FUORI DALLA STANZA

 HARUKO NON TRATTIENE A STENTO LACRIME DI PANICO,  PRENDE IL RESPIRO, E SCATTA IMMEDIATAMENTE FUORI DALLA PALESTRA.............

AYAKO  SE NE ACCORGE.......<< HARUKO!!!!!!!>

· BRUTTI PRESENTIMENTI.....
NEL CORTILE DELLA SCUOLA....

HARUKO  CORRE DISPERATAMENE.............<....HNF..........................HNF................................................................................YURO..............HHHHNF HHHNF HNF ............DEVO TROVARE SUBITO YURO............................>>

FUORI DALLA STANZA

HANAMICHI   SPALANCA GLI OCCHI, E CON SGUARDO PIU’ DISPERATO CHE PREOCCUPATO COMINCIA A PICCHIARE LA PORTA CON ENTRAMBI I PUGNI, QUASI SFONDANDOLA   :        

STOUDD STOUDD STOUDD!!!
<< MORIMURA!!!!!!!!! ADESSO BASTA, SMETTILA!!!!!!!!!!!!!!!!!!! APRI QUESTA PORTA O LA BUTTO GIU’, MI SONO SPIEGATO???>>

DENTRO LA STANZA

MORIMURA    SI FERMA UN ATTIMO, LE PAROLE DEL SUO COMPAGNO SAKURAGI GLI ECHEGGIANO NEL CERVELLO, MA....QUESTO SEMBRA SCATENARE ANCORA DI PIU’ LA SUA CRISI ISTERICA.....

 STRINGE I DENTI..................................PORTA IL CAPO ALL’INDIETRO...................................... PRENDE UNA BREVE RINCORSA ......................................LA SUA TESTA SCATTA E SI APPRESTA A 

SKIANTARSI 

CONTRO IL MURO......................................

SBOUMMM!

SBOUMMM!

SBOUMMM!

SBOUMMMM!

SBOUMMM!

SBOUMMM!

SBOUMMMM!

SBOUMMMM!

SBOUMMM!

SBOUMMM!

SBOUMMM!

SBOUMMM!

SBOUMMM!

SBOUMMM!

· IL TERRORE......

TUTTI         <<             -              -                      -                  -                      -          -     >>

ANZAI    SI LEVA  GLI OCCHIALI....E’ PARALIZZATO.

IL RUMORE E’ SORDO.............................

E ASSORDANTE........................................

DOLOROSO.......................................................

UN RUMORE CHE SA’ QUASI DI..........................................................................

.......................MORTE.

TUTTI  SI RENDONO CONTO CHE LA SITUAZIONE E’ DECISAMENTE PRECIPITATA

(LA SCENA E’ RALLENTATA)

H            A               N                  A                  M                I                  C             H                 I  

P        R             E                N                    D                             E         

  T                       U                        T                           T                  E   

     L                  E

S                    U                  E

F                    O              R                     Z                      E

E                  SI                   LANCIA                   IMPETUOSAMENTE                             CONTRO                           LA                                    PORTA                   

STOUDDDD!!!!!!!!                         LA PRIMA SPALLATA NON VA’.

STOUDDD!!!!!!!!!!!                        NEMMENO LA SECONDA BUTTA GIU’ LA PORTA.

HANAMICHI     PRENDE LA RINCORSA  PER UN TERZO TENTATIVO, E NOTA CHE RUKAWA , AL SUO FIANCO, FA’ LA STESSA COSA.

HANAMICHI & RUKAWA    PRENDONO INSIEME LA RINCORSA. 

HANAMICHI SI LANCIA COL  CORPO E PICCHIA CON LA SPALLA SULLA PARTE SUPERIORE DELLA PORTA.

RUKAWA  CONTEMPORANEAMENTE COLPISCE LA PARTE CENTRALE DELLA PORTA CON UN FORTISSIMO CALCIO.

LA PORTA CADE .

HANAMICHI    ENTRA PER PRIMO................................................

<<  --------------------------------------------------------------------------------------------------------->>

IL SUO GRIDO E’ MUTO.

TUTTA L’ATMOSFERA E’ MUTA.

RUKAWA   SI AVVICINA AL PROPRIO ALLENATORE  ANZAI E, CON L’AIUTO DI MIYAGI,  LO PORTA FUORI DAL CORRIDOIO.

ANZAI     , SOSTENUTO DAI  2 RAGAZZI, BARCOLLA FORTEMENTE.

HANAMICHI    ESCE DALLA STANZA .......................................

....................................PORTA IN BRACCIO QUALCOSA DI PESANTE.....

ATTRAVERSA IL CORRIDOIO LASCIANDOSI TUTTI ALLE SPALLE

TUTTI     , OSSERVANDO HANAMICHI DA DIETRO, NOTANO CHE PORTA IN BRACCIO MORIMURA  ,  ESANIME.
+

WEEEEEEEEEEEEEEEEOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOHWEEEEEEEEEEEEEEEEEOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOHWEEEEEEEEEEEEEEEEEEOOOOOOOOHWEEEEEEEEEEEEEEEEEEOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOHWEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEOOOOOOOOOOOOOOOOOHWEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEOOOOOOOOOOOOOOOHWEEEEEEEEEEEOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOH
L’AMBULANZA CORRE DISPERATA.

DENTRO L’AMBULANZA

ALCUNI MEDICI SONO INDAFFARATI CON UN RESPIRATORE, UN TUBO, DELLE GARZE.

YURO      E’ SEDUTA ACCANTO AL LETTINO, E IN LACRIME TIENE LA MANO AL PAZIENTE...........

E’ CONVINTA CHE FINCHE’ LO TERRA’ PER MANO, LUI NON POTRA’ ANDARSENE.

DENTRO UN TAXI CHE SEGUE L’AMBULANZA....

HANAMICHI    HA LO SGUARDO FISSO D’AVANTI.

VORREBBE ENTRARE CON GLI OCCHI DENTRO L’AMBULANZA CHE IL SUO TAXI STA’ SEGUENDO FRA LE STRADE DELLA CITTA’.

AL SUO FIANCO SIEDONO AYAKO ED HARUKO

HARUKO PIANGE.

AYAKO  LE ACCAREZZA I CAPELLI E LA CONSOLA.

LA FINE.
   “            

L’INFORMATORE DI KANAGAWA.

GIOVEDI’  27 
CRONACA LOCALE

MORTO LO STUDENTE IN FIN DI VITA.

ERA FINITO IN COMA DOPO ESSERSI FERITO  NELLA PALESTRA DEL LICEO SHOHOKU.
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MORIMURA TAKESHI AVEVA 16 ANNI.
DI TETSUYA KUBO 

MORIMURA TAKESHI NON CE L’HA FATTA.

HA COMBATTUTO FINO ALL’ULTIMO CONTRO LA  MORTE, MA LE SUE FORZE NON SONO BASTATE.

IL DOTT. KINTARO , CHE DA  20 ANNI DIRIGE IL REPARTO DI RIANIMAZIONE DELLA CLINICA TATSUNOSHI, AVEVA GIA’ PREPARATO PARENTI ED AMICI ALL’IDEA CHE LE SPERANZE DI POTER RIABBRACCIARE IL PROPRIO CARO FOSSERO DAVVERO LIMITATE.

LA POLIZIA HA APERTO UN’INCHIESTA SULL’ACCADUTO, ED I PRIMI AVVISI  DI GARANZIA SONO STATI  PRESENTATI AL PRESIDE DELLA SCUOLA SHOHOKU, INDAGATI PER  NEGLIGENZA.......RAGAZZI, VI RINGRAZIO TANTISSIMO PER IL SOSTEGNO, VI CONFESSO CHE NON MI STANCO DI LEGGERE E RILEGGERE LE VOSTRE E-MAIL. SONO DAVVERO MOLTO CONTENTO DI AVERVI COINVOLTI COSI’ TANTO CON LA MIA STORIA...NON HO PAROLE.

SCUSATEMI SE IN QUESTA FANFIC  VI RACCONTO UNA VICENDA COSI’ TRAGICA....MORIMURA E’ MORTO, MA LA SPERANZA NON MUORE MAI, GIUSTO??? E ALLORA CONTINUATE A LEGGERE LA PUNTATA.

“
L’INCUBO RICORRENTE....

DRRRRRRRRRRRRRRRIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIINNNNNNNNNNNNNNNN!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

HANAMICHI     SI TIRA SU TUTTO SUDATO, IL LETTO TREMA ANCORA.........

<< Accidenti... [SI RENDE CONTO DI ESSERSI SVEGLIATO]  ........l’ho fatto di nuovo........da quando Morimura si è fatto male questo DANATO INCUBO mi perseguita...................>>

DRRRRRRRRRRRRRRRIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIINNNNNNNNNNNNNNNN!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
IL TELEFONO CONTINUA A SQUILLARE, E 

HANAMICHI   SCATTA SUBITO A RISPONDERE.

SOLLEVA LA CORNETTA., COL SUO CLASSICO TONO COMICO<<....PRRRRRRRONTOOOH...CHI VA LAAAAAAH....>>

MIYAGI  <<   BRRRRRRRRUTTA SOTTOSPECIE DI RITARDATO RITARDATARIO !!!!!!!!!................>>

HANAMICHI   SI TAPPA L’ORECCHIO ALLONTANANDOSI DALLA CORNETTA PRIMA CHE GLI SCOPPINO  I TIMPANI

MIYAGI  [DALLA STAZIONE] <<     ..................ABBIAMO GIA’ PERSO 3 TRENI PER COLPA TUA!!! TI SEI DIMENTICATO CHE LE VISITE AI PAZIENTI SONO PERMESSE FINO A MEZZOGIORNO????!?  

CHE DIAVOLO VUOI FARE, ENTRARE DOPO L’ORARIO CONSENTITO E DARE LA MINESTRINA A MORIMURA AL POSTO DEGLI INFERMIERI??????????!!!??!!? MUOVITI IDIOTA!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!   >>

HANAMICHI     GUARDA L’OROLOGIO                   

H.  10.36   AM

<<  .........OH PORCA DI QUELLA PALETTA.......COLPA DI QUEI DANNATI INCUBI.......................STATE FERMI DOVE SIETE...........ARRIVO IN UN  MINUTO!!!!!!!!!!!!!!>>

NELLA STAZIONE DELTRENO.........

MIYAGI    APPENDE LA CORNETTA  QUANDO .................................

SSSSSSSSSSSWWWWWWWWOOOOOOOOOSSSSSSSSSHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHHH!!!!!

UNO SPAVENTOSO MULINELLO D’ARIA SPAZZA VIA PANCHINE, ANZIANI, BAGAGLI, BERRETTI DI CAPOSTAZIONE........

MIYAGI    <<Macchecaz.....>>

A CAUSARE IL CICLONE E’ STATO HANAMICHI    CHE IN 1 SECONDO E 35 CENTESIMI HA RAGGIUNTO LA STAZIONE.

ED ORA,   INGINOCCHIATO CHIEDE SCUSA A MIYAGI ED AL RESTO DEI COMPAGNI, COL SOLITO TONO DA PAGLIACCIO...<<...hhhhh   shcusatemi....non l’ho fatto a poooshta.....ero nel mondo dei sogni.......[TORNA SERIO] ...

e continuo a fare lo stesso stupido incubo.....>>

AYAKO   GLI SFERRA UN BEL COLPO DI VENTAGLIO SULLA CAPOCCIA...<< Razza di mentecatto......prima fai l’eroe sfondando una porta e caricando un ferito sull’ambulanza, poi dormi al momento di andare a trovarlo in ospedale quando ormai si è ripreso completamente.........[TONO COMICO]   SEI PROPRIO UN DEFICIEEEHNTEEHH......>>

HANAMICHI  PER UN ATTIMO TORNA SERIO , E ACCENNA UN SORRISO DISTESO...<<...Già......ora  Morimura stà bene.>>

FINE PUNTATA.

slamdunk2fic@hotmail.com
MA COSA STRACAPPERO SUCCEDERA’ NELLA PROSSIMA PUNTATA???

· IL RAMMARICO DEL SUPER ROOKYE

· LA FINE DELL’INCUBO?

· DA OSAKA CON FURORE...

· SE NON FOSSE PER YAZAWA......

· NOBUSCIMMIA NON CI STA’.....

TUTTO QUESTO ED ALTRO ANCORA IN....

DA OSAKA CON FURORE.

LA PROSSIMA, EMOZIONANTE PUNTATA DI 

SLAM DUNK 2.

AGGIORNATO IL CAPITOLO 0 (SCHEDA TECNICA) :

AMICHEVOLE KAINAN-WAKAMIYA.
slamdunk2 
